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La caméra serait placée au 
centre de la crashbox, 
elle fonctionne comme un 
aimant et attire les matiè-

res autour.
La caméra est protégée 
par les différentes cou-
ches de matériaux qui 

l’entourent, 

Pendant la destruction 
du bâtiment, la crashbox 
se forme ou se déforme et 
devient ensuite un objet 

de mémoire. 
Elle garde la trace de la 

destruction. 

Idée de principe 

Attraction

Mémoire 

Densité 

Référence 
au centre de la terre
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Piste 1  Déformation

Densité des mousses plus forte au centre

AVANT                                                                           APRES 

La camera est protégée au centre 
par une accumulation de mousses de 
différentes densités.
La crashbox forme alors une 
sphére à grande échelle qui permet-
trait de la retrouver plus facile-
ment.
durant la démolition du bâtiment, la 
crashbox se déforme.
On doit alors couper la crashbox 
en deux pour en sortir la caméra.

L’objet peut être conservé et garde 
les traces de la démolition

Vidéo 



Référence
Chris Burden 
Medusa’s Head    1990

La CrashBox comme un aimant qui attire les agré-
gats de béton et ferraille du bâtiment détruit. Elle 
se constitue, se crée, par la destruction du bâti-
ment. La démolition engendre la création de quel-
que chose de nouveau (ref. BIG BANG). Pendant la 
démolition, 
la CrashBox est une oeuvre caméléon parmi les 
débris. Après la démolition, elle se fait oeuvre "mé-
morial", une sorte d'urne qui rassemblerait les cen-
dres du bâtiment disparu... Sauver le bâtiment ? Ré-
cupérer les morceaux ? La CrashBox comme un 
échantillon souvenir du bâtiment.

CRAS HOBX

Piste 2  l’agrégation
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Maquette de principe
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Croquis d’intention

La crash box est constituée d’une struc-
ture évidée qui protège la caméra. Il 
pourrait s’agir d’un treillis en acier 
soudé, matériaux résistant qui rappelle 
le ferraillage des murs du batiment.
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Choix final

La trame est définie 
par trois dimmen-
sions, proportion-
nelles aux dimmen-
sions de la caméra.

3x6x4,2 cm
6x12x8,4 cm
12x24x16,8cm

CesCes trois gabaris de 
treillis d’acier 
soudé permettent 
de filtrer les débris 
pour protéger la 
caméra, tout en les 
laissant s’incruster 
dans la crashbox.dans la crashbox.

Recherche d’une trame

Emplacement 
de la caméra
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Plan 1:20

Coupe 1:20
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Vidéo expérimentale La crash box se crée par la destruction du bati-
ment. En montant la video à l’envers, on voit le 
batiment se reconstituer alors que la crash 
box se  desintegre. Pour cette expérimentation, 
on assiste à la reconstitution de morceaux de 
sucre. Les gouttes de caramels absorbées peu-
vent également nous faire penser aux agrégats 

attirés par la crashbox.
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