IDEE DE PRINCIPE

REFERENCE
) ) AU CENTRE DE LA TERRE
LA CAMERA SERAIT PLACEE AU \ / Atinosphire
CENTRE DE LA CRASHBOX, T
ELLE FONCTIONNE COMME U‘N "‘:JE";::_EE:':': ;
AIMANT ET ATTIRE LES MATIE- Stratosphére

Troposphére

RES AUTOUR.
LA CAMERA EST PROTEGEE
PAR LES DIFFERENTES COU-

CHES DE MATERIAUX QUI Minteswintéest /7
L, ENTOU R ENT, Noyau externe

PENDANT LA DESTRUCTION / & ) & Noyau interne _
DU BATIMENT, LA CRASHBOX / \ /

Crolte

Manteau sup&fm:r"_’_\/

SE FORME OU SE DEFORME ET
DEVIENT ENSUITE UN OBJET / . \
DE MEMOIRE. [ \ \
ELLE GARDE LA TRACE DE LA /
DESTRUCTION.

ATTRACTION

MEMOIRE

i



PISTE1 DEFORMATION

DENSITE DES MOUSSES PLUS FORTE AU CENTRE

LA CAMERA EST PROTEGEE AU CENTRE
PAR UNE ACCUMULATION DE MOUSSES DE
DIFFERENTES DENSITES.

LA CRASHBOX FORME ALORS UNE
SPHERE A GRANDE ECHELLE QUI PERMET-
TRAIT DE LA RETROUVER PLUS FACILE-
MENT.

DURANT LA DEMOLITION DU BATIMENT, LA
CRASHBOX SE DEFORME.

ON DOIT ALORS COUPER LA CRASHBOX
EN DEUX POUR EN SORTIR LA CAMERA.

L’OBJUET PEUT ETRE CONSERVE ET GARDE
LES TRACES DE LA DEMOLITION




PISTE2 L'AGREGATION

LA CRASHBOX COMME UN AIMANT QUI ATTIRE LES AGRE-
GATS DE BETON ET FERRAILLE DU BATIMENT DETRUIT. ELLE
SE CONSTITUE, SE CREE, PAR LA DESTRUCTION DU BATI-
MENT. LA DEMOLITION ENGENDRE LA CREATION DE QUEL-
QUE CHOSE DE NOUVEAU (REF. BIG BANG). PENDANT LA
DEMOLITION,

LA CRASHBOX EST UNE OEUVRE CAMELEON PARMI LES
DEBRIS. APRES LA DEMOLITION, ELLE SE FAIT OEUVRE "ME-
MORIAL", UNE SORTE D'URNE QUI RASSEMBLERAIT LES CEN-
DRES DU BATIMENT DISPARU... SAUVER LE BATIMENT ? RE-
CUPERER LES MORCEAUX ? LA CRASHBOX COMME UN
ECHANTILLON SOUVENIR DU BATIMENT.

REFERENCE
CHRIS BURDEN
MEDUSA’'S HEAD 1990




MAQUETTE DE PRINCIPE




CROQUIS D’INTENTION
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LA CRASH BOX EST CONSTITUEE D’UNE STRUC-
TURE EVIDEE QUI PROTEGE LA CAMERA. IL
POURRAIT S’AGIR D’'UN TREILLIS EN ACIER
SOUDE, MATERIAUX RESISTANT QUI RAPPELLE
LE FERRAILLAGE DES MURS DU BATIMENT.
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RECHERCHE D’'UNE TRAME

LA TRAME EST DEFINIE

PAR TROIS DIMMEN-

SIONS, PROPORTION-

NELLES AUX DIMMEN-

SIONS DE LA CAMERA.

3XeX4.,2 CM

eX12X8.,4 CcM

12X24X16,8CM

CES TROIS GABARIS DE

TREILLIS D’ACIER

SOUDE PERMETTENT

DE FILTRER LES DEBRIS
POUR PROTEGER LA
CAMERA, TOUT EN LES
LAISSANT S'INCRUSTER

DANS LA CRASHBOX.

CHOIX FINAL

EMPLACEMENT
DE LA CAMERA
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VIDEO EXPERIMENTALE

LA CRASH BOX SE CREE PAR LA DESTRUCTION DU BATI-
MENT. EN MONTANT LA VIDEO A L’'ENVERS, ON VOIT LE
BATIMENT SE RECONSTITUER ALORS QUE LA CRASH
BOX SE DESINTEGRE. POUR CETTE EXPERIMENTATION,
ON ASSISTE A LA RECONSTITUTION DE MORCEAUX DE
SUCRE. LES GOUTTES DE CARAMELS ABSORBEES PEU-
VENT EGALEMENT NOUS FAIRE PENSER AUX AGREGATS

ATTIRES PAR LA CRASHBOX.
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